
ชื่อกระบวนการ  KP7: กระบวนการบูรณาการเทคโนโลยีกับทุนศลิปวัฒนธรรมเพ่ือสรางนวัตกรรมชุมชน 
 

   Owner: รอง ฝพ./หน.สนง./งานพัฒนานักศึกษาและศิษยเกาสมัพันธ  |  CC/SOA: สนับสนุน  CC/SOA: SOA5  
Supplier Input Process Output Customer 
ชุมชน/วิสาหกิจ
ชุมชน, คณาจารย, 
นักศึกษา  

ทุนทางวัฒนธรรม/ภูมิ
ปญญาทองถ่ิน, ความ
ตองการชุมชน (SC5) 

บูรณาการ Technology 
+ Creative Economy 
(ดูขั้นตอนดานลาง) 

นวัตกรรมวัฒนธรรม
สรางสรรคท่ีใชประโยชน 

ชุมชน, ผูประกอบการ
วัฒนธรรม 

 
 
ผังกระบวนการ (Work Flow Diagram) 

ลำดับที่ ผังกระบวนการ ระยะเวลา รายละเอียด ผูรับผิดชอบ 
 
1 

 
 
 

- รับนโยบายยุทธศาสตร 
(SO3/SOA5) และกรอบ
แผนงานพัฒนานักศึกษา  

รองคณบดี ฝพ. 
/ สโมสร
นักศึกษา  

 
2 
 
 
 

 7 – 10 
วันทำการ 

ประสานงานชุมชนเพ่ือสำรวจ
ขอมูลทางวัฒนธรรม อัตลักษณ
ทองถิ่น สังเคราะหคัดเลือก
ความตองการชุมชนสอดคลอง
แผนดำเนินงานของคณะ 

รองคณบดี ฝพ. 
/ สโมสร
นักศึกษา 

 
3 

 5 วัน 
ทำการ 

ออกแบบ ราง โครงการตาม
แบบฟอรมเชิงกลยุทธ กำหนด
เปาหมาย ผลผลติ นวัตกรรม
ชุมชน แผนงบประมาณ และ
แผนกำกับติดตาม  

 
รองคณบดี ฝพ. 

/ สโมสร
นักศึกษา 

 
 
4 

 3 – 5 วัน
ทำการ 

พิจารณาความสอดคลองเชิง
ยุทธศาสตรและระเบียบการเงนิ 
หากแกไข ไมอนุมัตสิงกลับไป
ขั้นตอนที่ 3 หากอนุมัติเสนอ
คณบดลีงนามผานระบบ eDOC 
  

หน.พัฒนา
นักศึกษาฯ / 

รองคณบดี ฝพ. 
/ คณบด ี

 

 
5 

 2 – 4 วัน
ทำการ 

เตรียมความพรอมและลงพ้ืนที่
ดำเนินการตามแผนกิจกรรม
โครงการรวมกัน 
 

สโมสรนักศึกษา 
/ ฝพ. / 

คณะทำงาน 

 
6 

 15 วัน 
ทำการ 

ประเมินความพึงพอใจ รายงาน 
สรุปผลโครงการ ตดิตามและ
ถอดบทเรียนถายทอดองค
ความรูและนำไปใชประโยชน   

หน.พัฒนา
นักศึกษาฯ / 

รองคณบดี ฝพ. 

 
7 

  
 

 
 
 

 

ตัวชี้วัดอางอิง: 7.5ก.(1)-14, 7.1ก.-85, 7.4ก.(5)-2, 7.4ก.(5)-8 

 

รางขอเสนอกิจกรรมโครงการ 

      บูรณาการศาสตรเทคโนโลยี

เสนอพิจารณา

โครงการ 

ดำเนินการจัดกิจกรรมโครงการ 

ติดตาม ประเมินผล และถายทอด 

เริ่มตน 

สำรวจชุมชน 

และวิเคราะหทุนวัฒนธรรม 

สิ้นสุด 

ไมใช 

ใช 



รายละเอียดกระบวนงานยอยของ KP7: กระบวนการบูรณาการเทคโนโลยีกับทุนศิลปวัฒนธรรมเพ่ือสราง

นวัตกรรมชุมชน  

กระบวนงานยอยที่ 1 :  สำรวจชุมชนและวิเคราะหทุนวัฒนธรรม  

(กรอบเวลารวม : 7 – 10 วันทำการ | ผูรับผิดชอบ : รองคณบดี ฝพ. / หน.พัฒนานักศึกษาฯ) 

 

ผังกระบวนการ (Work Flow Diagram) 
ลำดับที่ ผังกระบวนการ ระยะเวลา รายละเอียด ผูรับผิดชอบ 

 
1 

 
 
 
 

- ประสานผูนำชุมชน/ปราชญ
ชาวบาน และกำหนดพื้นท่ี
เปาหมาย    

รองคณบดี ฝพ. 
/ สโมสร
นักศึกษา  

 
2 
 
 
 

 3 - 5 วัน
ทำการ 

ลงพ้ืนท่ีสำรวจอัตลักษณ ภูมิ
ปญญาทองถ่ิน ทุนทาง
วัฒนธรรม และโจทยปญหา
ความตองการทางเทคโนโลยี
ของชุมชน 

คณะทำงาน / 
ตัวแทนนกัศึกษา  

 
3 

 2 - 3 วัน 
ทำการ 

สังเคราะหและวิเคราะหความ
สอดคลองระหวางโจทยชุมชน
กับความเช่ียวชาญดานครุ
ศาสตรและเทคโนโลยี  

 
รองคณบดี ฝพ. 

/ สโมสร
นักศึกษา 

 
 
4 

 1 – 2 วัน
ทำการ 

ตรวจสอบความเปนไปไดเชิง
เทคนิคและการมสีวนรวมของ
คนในชุมชนจริง (ถูกตอง
นำไปใช / ไมถูกตอง  แกไข
ยอนกลับไปขั้นที่ 3) 
 

รองคณบดี ฝพ. 
/ หน.พัฒนา
นักศึกษาฯ  

 

 
5 

 - ไดชุดขอมลูโจทยชุมชนและ
แผนที่ทุนวัฒนธรรมที่พรอม
นำไปยกรางโครงการ  
 

สโมสรนักศึกษา 
/ ฝพ. / 

คณะทำงาน 

 

 

 

 

 

 

วิเคราะหศักยภาพและบรูณาการม

ชน 

ตรวจสอบ

ความเหมาะสม  

 ชุสำรวจทุนวัฒนธรรมและความ

ตองการม 

เริ่มตน 

สิ้นสุด 

ไมใช 

ใช 



 

 

กระบวนงานยอยที่ 2 : รางขอเสนอกิจกรรมโครงการบูรณาการศาสตรเทคโนโลยี 

กรอบเวลารวม : 8 – 10 วันทำการ ผูรับผิดชอบ: รองคณบดี ฝพ. / หน.พัฒนานักศึกษาฯ / สโมสรนักศึกษา) 

 

ผังกระบวนการ (Work Flow Diagram) 
ลำดับที่ ผังกระบวนการ ระยะเวลา รายละเอียด ผูรับผิดชอบ 

 
1 

 
 
 
 

- เตรียมขอมูลโจทยชุมชนและ
กรอบงบประมาณกิจกรรม  

รองคณบดี ฝพ. 
/ สโมสร
นักศึกษา  

 
2 
 
 
 

 3 - 5 วัน
ทำการ 

จัดทำรายละเอียดโครงการ 
วัตถุประสงค แผนกิจกรรม 
แผนงบประมาณ ผลผลติ
นวัตกรรม และตัวชี้วัด 
สอดคลอง กระบวนการบูรณา
การเทคโนโลยีกับทุน
ศิลปวัฒนธรรมเพ่ือสราง
นวัตกรรมชุมชน 

คณะทำงาน / 
ตัวแทนนกัศึกษา  

 
3 

  
 
 
 
 
 

 

ที่ปรึกษาโครงการและแกนนำ
นักศึกษาตรวจทานรายละเอียด
โครงการ แผนงบประมาณ และ
เอกสารแนบเบื้องตน 

รองคณบดี ฝพ. 
/ หน.พัฒนา
นักศึกษาฯ 

 
4 

 1 – 2 วัน
ทำการ 

รวบรวมรูปเลมขอเสนอ
โครงการพรอมเอกสารประกอบ
ที่ถูกตองครบถวน เตรียมสงเขา
สูข้ันตอนการพิจารณา 
 
 
 

รองคณบดี ฝพ. 
/ หน.พัฒนา
นักศึกษาฯ  

 

 
5 

 - ไดรูปเลมขอเสนอโครงการฉบับ
สมบูรณ พรอมนำเขาสู
กระบวนงานเสนอพิจารณา
โครงการ 
 

คณะทำงาน / 
ตัวแทนนกัศึกษา 

 

 

 

ตรวจสอบความ

สมบูรณรายละเอียด

โครงการ 

รางขอเสนอกิจกรรมโครงการ 

ทำรูปเลมขอเสนอโครงการฉบับ

สมบูรณ 

เริ่มตน 

สิ้นสุด 

ไมใช 

ใช 



 

 

กระบวนงานยอยที่ 3 :  เสนอพิจารณาโครงการ  

กรอบเวลารวม : 3 – 5 วันทำการ ผูรับผิดชอบ : รองคณบดี ฝพ. / หน.พัฒนานักศึกษาฯ / คณบดี)  

 

ผังกระบวนการ (Work Flow Diagram) 
ลำดับที่ ผังกระบวนการ ระยะเวลา รายละเอียด ผูรับผิดชอบ 

 
1 

 
 
 
 

- เตรียมขอมูลโจทยชุมชนและ
กรอบงบประมาณกิจกรรม  

รองคณบดี ฝพ. 
/ สโมสร
นักศึกษา  

 
2 
 

 

 1 วันทำ
การ 

ตรวจสอบความสอดคลองกับ
ตัวชี้วัดยุทธศาสตร , วงเงิน
งบประมาณ, เอกสารแนบ  

หน.พัฒนา
นักศึกษาฯ / 

รองคณบดี ฝพ. 

 
3 

 1 -วัน 
ทำการ 

นำเสนอโครงการผานระบบสาร
บรรณอิเล็กทรอนิกส (eDoc) 
หัวหนาสำนักงานคณบดี  
รองคณบดฝีายบริหารและ
วางแผน พิจารณาใหความ
เห็นชอบเชิงนโยบาย กรณไีม
ผาน/ตองปรับแก สงกลับผู
เสนอโครงการแกไขตรวจสอบ
ความถูกตองอีกครั้ง กรณี
เห็นชอบ ลงนามเห็นชอบเพ่ือ
นำเขาระบบใหคณบดลีงนาม
อนุมัติตามลำดบั  

งานสารบรรณ/
หน.สำนักฯ / 
รองคณบ ฝบ. 

 

 
4 

 1 – 2 วัน
ทำการ 

แจงผลการอนุมัติให
ผูรับผิดชอบโครงการทราบ 
พรอมประสานงานออกคำสั่ง
แตงตั้งคณะทำงาน/อาจารย
ควบคุม 

เจาหนาที่ฝาย
พัฒนาฯ / งาน

สารบรรณ 

 
5 

  โครงการไดรบัการอนุมตัอิยาง
เปนทางการ พรอมเบิกจาย
งบประมาณและเริม่เตรียมงาน 
 

ผูรับผิดชอบ
โครงการ 

 

 

 

 

 

พิจารณา

เห็นชอบโครงการ  

ตรวจความถูกตองตามระเบียบ  

 แจงผลการอนุมัติโครงการ 

เริ่มตน 

สิ้นสุด 

ไมใช 

ใช 



กระบวนงานยอยที่ 4 :  ดำเนินการจัดกิจกรรมโครงการ      

กรอบเวลารวม : 2 – 4 วันทำการ ผูรับผิดชอบ : รองคณบดี ฝพ. / หน.พัฒนานักศึกษาฯ / คณะทำงาน)  

 

ผังกระบวนการ (Work Flow Diagram) 
ลำดับที่ ผังกระบวนการ ระยะเวลา รายละเอียด ผูรับผิดชอบ 

 
1 

 
 
 

- รับโครงการที่อนุมัติ และจัด
ประชุมเตรียมความพรอม
คณะทำงาน 
 

คณะทำงาน / 
ตัวแทนนกัศึกษา  

 
2 
 

 

 1 วันทำ
การ 

จัดเตรียมวสัดุ อุปกรณ 
เบิกจายงบประมาณเบื้องตน 
และอบรมซักซอมความ
ปลอดภัยแกนักศึกษา  

คณะทำงาน / 
ตัวแทนนกัศึกษา 

 
3 

 1 วัน 
ทำการ 

ตรวจสอบความสมบูรณของ
เครื่องมือ วัสดุ และมาตรการ
ความปลอดภัยกอนเดินทาง 
(หากพรอม ดำเนินงาน / ไม
พรอม แกไขยอนกลับไปขั้นท่ี 
2)  

หน.พัฒนา
นักศึกษาฯ / 

อาจารยที่ปรึกษา  
 

 
4 

 2 - 4 วัน
ทำการ 

ลงพ้ืนท่ีถายทอดเทคโนโลยี 
รวมสรางนวัตกรรมวัฒนธรรม 
และสงมอบผลงาน/ผลิตภัณฑ
ใหแกชุมชน 
 

คณะทำงาน / 
นักศึกษา / ชุมชน  

 
5 

  กิจกรรมในพ้ืนที่เสร็จสิ้นตาม
วัตถุประสงคโครงการ 
 
 

คณะทำงาน / 
ตัวแทนนกัศึกษา 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ตรวจสอบความ

พรอมหนางาน   

เตรียมความพรอม วัสดุอุปกรณ  

ปฏิบัติการดำเนินงาน   

เริ่มตน 

สิ้นสุด 

ไมใช 

ใช 



 

กระบวนงานยอยที่ 5 :  ติดตาม ประเมินผล และถายทอด        

กรอบเวลารวม :  15 – 20 วันทำการ ผูรับผิดชอบ : รองคณบดี ฝพ. / หน.พัฒนานักศึกษา  

 

ผังกระบวนการ (Work Flow Diagram) 
ลำดับที่ ผังกระบวนการ ระยะเวลา รายละเอียด ผูรับผิดชอบ 

 
1 

 
 
 
 

- รวบรวมขอมลูผลการ
ดำเนินงาน แบบประเมิน และ
หลักฐานหนางานทั้งหมด   

คณะทำงาน / 
ตัวแทนนกัศึกษา  

 
2 
 

 

 3 - 5 วัน
ทำการ 

ประมวลผลความพึงพอใจ
ชุมชน/นักศึกษา จัดทำ
เอกสารสรุปโครงการ และจดั
ประชุมถอดบทเรียน 
 

คณะทำงาน / 
ตัวแทนนกัศึกษา 

 
3 

 15 วัน 
ทำการ 

 ตรวจสอบความถูกตองของ
เอกสารหลักฐานทางการเงิน
และใบเสร็จตามระเบียบพัสดุ  
 
 
 

งานการเงิน / หน.
พัฒนานักศึกษาฯ 

 
  
 

 
4 

 7 วันทำ
การ 

บันทึกขอมูลและแนบ
หลักฐานเชิงประจักษการนำ
นวัตกรรม/วัฒนธรรมไปใช
ประโยชนจริงของ
ผูประกอบการ/ชุมชน ลงใน
ระบบฐานขอมลูกลาง  
 

หน.พัฒนา
นักศึกษาฯ / 
เจาหนาที่

ผูรับผิดชอบ   
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  สงมอบรายงานฉบับสมบรูณ
ตอผูบริหารและกองนโยบาย
และแผน 
 
 

 หน.พัฒนา
นักศึกษาฯ / 
เจาหนาที่

ผูรับผิดชอบ   

 

 

 

 

 เคลียรงบประมาณ

และปดโครงการ   

  ประเมินผลความพึงพอใจ 

และถอดบทเรียน 

บันทึกและรายงานผลตามตัวชี้วัด    

เริ่มตน 

สิ้นสุด 

ไมใช 

ใช 


